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“AUTGAME COMO ESTRATEGIA DIDÁCTICA PARA FORTALECER EL PROCESO DE APRENDIZAJE 

EN ESTUDIANTES CON TRASTORNO DEL ESPECTRO AUTISTA (TEA)” 

 

 

RESUMEN 

 
La presente investigación plantea el diseño de un recurso pedagógico digital basada en gamificación con el 

objetivo principal de fortalecer el aprendizaje en niños con Trastorno del Espectro Autista (TEA) de segundo 

grado de básica primaria del Centro Educativo Paraíso Central en la ciudad de Barranquilla. Se adopta una 

metodología de enfoque mixto a nivel descriptivo con diseño de corte transversal, los instrumentos de 

acopio de información fueron la entrevista semiestructurada y registro para evaluar las habilidades 

intelectuales de los educandos. Destaca como conclusión que el recurso digital diseñado fomenta la 

independencia, valores y autocuidado de los docentes en el proceso de enseñanza- aprendizaje, así como 

las buenas prácticas en el diseño y planificación de las estrategias de los maestros para impulsar la 

construcción de un conocimiento forjado desde la integralidad y para la inclusión social. 

PALABRAS CLAVES: Tecnología de la información, Estrategia Educativa, Proceso de Aprendizaje, 

 

ABSTRACT 

This research proposes the design of a digital pedagogical resource based on gamification with the main 

objective of strengthening learning in children with Autism Spectrum Disorder (ASD) in the second grade of 

elementary school at the Paraíso Central Educational Center in the city of Barranquilla. A mixed approach 

methodology is adopted at the descriptive level with a cross-sectional design, the information collection 

instruments were the semi-structured interview and registration to evaluate the intellectual abilities of the 

students. It stands out as a conclusion that the designed digital resources promote the independence, 

values and self-care of the learners in the teaching-learning process, as well as good practices in the 

design and planning of teachers' strategies to promote the construction of a forged knowledge. from 

integrality and for social inclusion. 

KEYWORDS: TIC, Educational Strategy, Learning Process, TEA. 
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ILUSTRACIONES (SI APLICA) 

 

 

 

 

Nota: Elaboración propia. 
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TABLAS O FIGURAS (SI APLICA) 

 

 

Tabla 1. 

Descripción de los factores asociados a los aprendizajes 

 

ANÁLISIS RELACIONAL – CODIFICACIÓN 

CATEGORÍA: Descripción de los factores asociados a los aprendizajes 

SUBCATEGORÍAS: Proceso de aprendizaje, actitud, atención. 

UNIDADES DE 
ANÁLISIS 

ESTUDIANTE 1 ESTUDIANTE 2 ESTUDIANTE 3 

 
 

Participación 

• Poca interacción 

dentro del aula 

• Se evidencia 

confundida en las 

clases 

• Poco agrado 

• Prefiere salir del 

salón 

• Poca cooperación 

entre sus pares 

• Se evidencia 

desorientada en 

las clases 

• Prefiere retirarse 

de las clases. 

 

 
 

Seguimiento de 

instrucciones 

• No termina las 

actividades 

• Se precisa 

desorientado por 

momentos 

• Pocas veces 

retiene 

información 

• Sigue las 

instrucciones 

dirigidas por el 

docente 

• Tarda mucho 

tiempo 

• Se precisa 

frustración 

• No termina las 

actividades 

• Pocas veces acata 

ordenes 

expresadas por el 

maestro. 

 
 

Interés 

• Se precisa 

agotada 

• Se distrae 

fácilmente 

• Interés en algunas 

clases 

• Responde a 

estímulos 

auditivos 

• Presenta interés 

por las 

herramientas 

digitales 

Fuente: Elaboración propia 
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Tabla 2. 

 

Descripción de los factores asociados a los aprendizajes 

 
ANALISIS RELACIONAL – CODIFICACION 

CATEGORÍA: Descripción de los factores asociados a los aprendizajes 

SUBCATEGORÍAS: Gestión del conocimiento, metodología, relaciones, 

UNIDADES DE 
ANALISIS 

PROFESOR 1 PROFESOR 2 PROFESOR 3 

 

Presentación de 

temáticas 

• Discurso oral 

• Videos temáticos 

Sesión de preguntas 

• Discurso oral 

• Videos 

informativos 
Guías de aprendizaje 

• Realiza discurso 

oral 

Sesión de preguntas a 

los estudiantes. 

 

 
Recursos o 

herramientas 

• Hojas de block 

• libros de texto 

• Grabadora 

• Herramientas 

digitales (Video 

beam, grabadora) 

• Hojas, cuaderno, 

tablero 

• Poco dominio en 

las tecnologías 

• Libros de texto 

• Talleres 

• Hojas de block. 

 
Estrategias para el 

aprendizaje 

• Espacios de debate 

- preguntas y 

respuestas. 

• No existe 

retroalimentación 

• Uso de las TICS 

• Libros de textos. 

• Lectura de libros 

• Mesas redondas 

• Análisis de los 

textos. 

 

Fuente: Elaboración propia 
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Tabla 3. 

 

Instrumento de valoración pedagógica – Entrevista a estudiantes 

 
 

CATEGORIA: 

Contextualización y percepción situacional del 

estudiante 

SUBCATEGORIAS: 

Apoyo familiar,   lazos   afectivos,   relaciones, 

barreras escolares, intereses académicos, 

motivación. 

Percepción de historia de vida Percepción frente a la situación escolar 

• Reconocimiento familiar. 
• Facilidades ante el manejo 

tecnológico. 

 

• Ánimo de tener el núcleo familiar. 

• Frustración ante cambios que 

impliquen atender actividades que no 

son de mi agrado. 

• Demostraciones de aprecio y 

confianza. 
• Alegría de tener compañeros. 

• La alegría de tener a la familia cerca. 
• Inconvenientes con los tiempos de las 

actividades. 

• Regulación de normas, límites y 

deberes. 
• Facilidad de distracción 

• La pandemia nos estresó muchísimo. • Dificultad para comprender términos. 

• Me brindan regularmente un buen 

ánimo y humor. 

• Poca interacción con sus compañeros 

de aula. 

• Apoyo de reflexión y autocuidado • Poca relación con los maestros. 

Fuente: Elaboración propia 
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Tabla 4. 

 

Esquema criterios y contenidos para diseño recurso digital gamificado 

 

Objetivo Contendido Criterios 

teóricos 

Requerimientos 

técnicos 

Indicadores 

evaluación 
aprendizaje 

Fortalecer los 

aprendizajes 

en las 

personas  con 

trastorno   del 

espectro 

autista (TEA) 

del grado 

segundo    de 

primaria del 

Centro 

Educativo 

paraíso 

Central 

mediate 

recurso digital 

gamificado 

AUTOGAME 

• Juegos de 

memoria y 

atención 

(encuentra 

diferencia, 

sopa de 
letras, 

• Juego de 

lógica 

(Puzle, 

emparejar 

figuras, 

seguir 
patrones 

• Comprensión 

lectora 

(lectura fácil) 

• Escritura de 

palabras y 

frases (por 

niveles de 

dificultad) 

• Descripción 

de imágenes 

(Objetos, 

lugares y 

personas) 

• Solución de 
problemas 
cotidianos. 

• Dimensión 
comunicativa 

 

• Dimensión 
socioafectiva 

 

• Dimensión 

cognitiva 

 

• Dimensión 

motriz 

• Arquitectura 
funcional 

(Actividades, 

objetivos y 

competencias) 

(Hernández, 

Suárez y Rico, 

2016) 

 

• Diseño de 

imágenes 

 

• Recursos de 

apoyo 

(Programa de 

presentación 

Microsoft 

PowerPoint,se 

puede 

implementar 

en la 

plataforma 

Moodle ). 

• Niveles 

 

• Estrellas 

 

• Retroalimentación 
intentos fallidos 

Fuente: Elaboración propi
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Fuente: Elaboración propia 

 

Figura 2. 

 

Percepción estudiantes 

 

 

 
 

Fuente: Elaboración propia 

ANÁLISIS DE HABILIDADES INTELECTUALES 

 

LENGUAJE Y COMUNICACIÓN 

17% 

MEMORIA 

LECTOESCRITURA 15% 

24% 

 

Otros 

RAZONAMIENTO 

24% 

FUNCIONES EJECUTIVAS 

6% 

FUNCIONES EJECUTIVAS RAZONAMIENTO LECTOESCRITURA 

LENGUAJE Y COMUNICACIÓN ATENCIÓN MEMORIA 
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ANEXOS 
 

Anexo 1. Registro anecdótico 

 

 

REGISTRO ANECDOTICO 

Fecha: 30-Mayo-22 Lugar: Institución educativa 

Hora: 08:30 AM - 10:00 AM Actividad de análisis: Comportamiento y actitudes en 

el aula. 

 
Grado: Segundo 

El docente empieza la clase orientando a los 

estudiantes a la lectura de un texto mediante 

unas fotocopias y pide que saquen la idea 

principal y eventos importantes 

Durante la clase la estudiante 3 tardó mucho 

en empezar a trabajar, suspendió la actividad 

al levantarse y caminar por el aula 

constantemente; terminó la actividad 

después del tiempo estipulado. 

El estudiante 1 se negó rotundamente a la 

actividad planteada y permaneció sentado en 

Se evidencia dentro 

de la clase de 

español que existe 

poca motivación por 

los estudiantes, la 

mayoría de 

estudiantes realizan 

sus actividades sin 

interés, en especial 

los estudiantes 1,2 y 

3 que prefieren no 

Competencias 

sociales: 

Los estudiantes 1, 

2,3 manifiestan poca 

interacción con sus 

compañeros de clase. 
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 su lugar de trabajo, al terminar le hacer nada o en otro 

preguntaron sobre los hechos importantes de caso no terminan a 

la lectura y este hizo caso omiso tiempo sus 

permaneciendo en silencio. compromisos. 

La estudiante 2 a petición del docente leyó  

un fragmento del texto analizado, siendo  

corregida constantemente en palabras  

trabadas “Bra- Bri” y entonaciones, del  

mismo modo, estudiantes ubicados de la  

parte de atras del salon mencionaron que no  

se escuchaba por lo que le atribuyeron  

levantar la voz. La estudiante no logró  

terminar la lectura al finalizar la clase.  

El docente recibió los cuadernos como  

evaluación de la actividad realizada.  

Evaluador : Jaifra Mercado, Veronica Conde  

 

 

REGISTRO ANECDOTICO 

Fecha: 31 -Mayo -22 Lugar: Institución Educativa 

Hora: 10:30 AM: 12:PM Actividad de análisis: Comportamiento y actitudes en 

el aula. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Grado: 2° Primaria 

El día martes durante la clase de español 

los estudiantes de segundo grado realizaron 

un role play con el objetivo de fortalecer la 

dimensión ejecutiva: Trabajo en equipo, el 

liderazgo, la toma de decisiones. 

A la hora de comenzar la actividad el 

maestro plantea una problemática para que 

los estudiantes actuarán e indagaran por 

soluciones. El estudiante 2 manifestó 

inconformidad con la actividad y prefirió 

retirarse de la clase por lo que el maestro 

aceptó. 

Por otro lado los estudiantes 1 y 3 

participaron en el role play. Al momento de 

interactuar con sus compañeros no se 

sintieron incluidos ya que sus compañeros 

no querían estar cerca de ellos expresando 

“ellos no saben jugar”. 

El maestro hizo caso omiso a la situación 

por lo que los estudiantes 1 y 3 prefirieron a 

mitad de la actividad retirarse. 

La situación 

demostró que el 

docente a pesar de 

planificar una clase y 

tener claro sus 

objetivos no lo 

implementan de una 

manera integral e 

inclusiva teniendo en 

cuenta las 

motivaciones e 

interés de todos los 

estudiantes en el 

aula. Por otro lado, 

ignora las actitudes 

de los estudiantes 1, 

2,3 ,aceptando que 

no hagan parte de la 

actividad. 

Evaluador: Jaifra Mercado, Verónica Conde  
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REGISTRO ANECDOTICO 

Fecha: 01- Junio -22 Lugar: Institución educativa 

Hora: 08:30 AM - 10:00 AM Actividad Evaluada: Comportamiento y actitudes en 

el aula. 

Grado: Segundo Durante la clase de matemáticas el maestro 

indica la temática de la tabla del dos, 

mostrándoles en el tablero a los estudiantes 

mientras ellos repiten. 

Al finalizar el maestro les pide a sus 

estudiantes que copien la tabla en el 

cuaderno y luego le pregunta la tabla a cada 

uno. 

La mayoría de las estudiantes evidenciaron 

poco entusiasmo por la clase y no respondían 

correctamente. El estudiante 1 debido a su 

capacidad de memorizar le fue sencillo 

aprender la tabla del 2. Por otro lado el 

estudiante 2 y 3 no demostraron ánimo por la 

actividad y por el contrario no terminaron de 

copiar la clase ni respondieron a lo que el 

maestro les preguntaba. 

Se evidencio en la 

clase de matemáticas 

una metodología 

tradicional para 

llegar a los 

estudiantes, no se 

hizo uso de 

materiales didácticos 

y herramientas 

audiovisuales para 

que los estudiantes 

tuvieran un mejor 

aprendizaje. 

 

 

 
Competencias 

sociales: 

La clase fue poco 

interactiva y no hubo 

cooperación entre los 

estudiantes. 

Evaluador: Jaifra Mercado, Verónica Conde  

 

 

REGISTRO ANECDOTICO 

Fecha:02-Junio-22 Lugar: Institución educativa 

Hora: 08:30 AM - 10:00 AM Actividad Evaluada: Comportamiento y actitudes en 

el aula. 

Grado: Segundo El jueves durante la clase de naturales la 

maestra compartía con sus estudiantes 

acerca de “los cuidados del cuerpo 

humano”. 

La maestra comentó con los estudiantes 

acerca de la importancia del cuidado del 

cuerpo humano y posterior a la explicación 

presentó unos videos relacionados a la 

temática. 

Los estudiantes estaban animados por la 

clase, sin embargo, no prestaban mucha 

atención a los videos presentados. El 

estudiante 1 y 3 se notaban desconcentrados 

La situación 

demostró que se hace 

uso de los recursos y 

herramientas que les 

brinda la institución 

a los maestros, sin 

embargo, no se 

implementan de una 

manera eficiente 

basándose en los 

intereses de los 

estudiantes. 

 

Competencias 

sociales: 

Los estudiantes 1,2,3 

manifiestan poca 

interacción con sus 

compañeros de clase 
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 en los videos que proyectó la maestra. Por 

otro lado, el estudiante 2 se aisló de sus 

compañeros y prefirió salir de clases. 

 

Evaluador: Jaifra Mercado, Verónica Conde  

 

REGISTRO ANECDOTICO 

Fecha: 03-Junio-22 Lugar: Institución educativa 

Hora: 08:30 AM - 10:00 AM Actividad Evaluada: Comportamiento y actitudes en 

el aula. 

Grado: Segundo. El docente de Ética y valores empieza la 

clase comentando acerca de la importancia 

del compañerismo y la solidaridad en el 

aula. Realiza una charla a sus estudiantes en 

donde cada uno se expresa y comparte 

situaciones referentes al tema. 

En el desarrollo de la actividad un grupo de 

estudiantes manifestaron que los estudiantes 

1,2 y 3 no les gustaba jugar y compartir 

como los demás niños. La maestra hizo caso 

omiso a lo expresado y continuó con su 

clase. 

Se evidencio dentro 

de la clase de Ética 

que los estudiantes y 

maestro no 

comprenden el 

porqué de las 

actitudes de los 

estudiantes 1,2 y 3 

diagnosticados con 

autismo. A su vez, no 

se interesan por 

conocer acerca de su 

trastorno para así 

buscar soluciones en 

el aula. 

 

 

Competencias 

sociales: 

Los estudiantes 1, 

2,3 manifiestan poca 

interacción con sus 

compañeros de clase. 

Evaluador: Jaifra Mercado, Veronica Conde.  
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Anexo 2. Entrevistas 

 

Entrevista estudiante 1. 
 

Entrevista semiestructurada inicial para estudiantes 

Datos generales del estudiante  

Nombre del estudiante: Estudiante 1 

Edad: 7 años 

Grado que cursa actualmente 2° Primaria 

Percepción del estudiante de su propia historia de vida 

¿Qué eventos significativos e importantes de 

tu vida recuerdas y quisieras compartirnos en 

este momento? 

Cuando vivía con mi padre y viajaba junto 

con mi familia y hermana. 

Hace un año cuando tuve un accidente en su 

bicicleta y se me fracturo una pierna. 

¿Qué fortalezas y qué limitaciones crees que 

te caracterizan? Frente a circunstancias 

difíciles, ¿cómo reaccionas? ¿Qué apoyos 
buscas? 

Tengo habilidades en al arte, la    tecnología 

y las matemáticas. En circunstancias difíciles 

recurro a mi madre y le comento lo que está 
sucediendo. 

¿Cómo son tus relaciones con tus 

cuidadores/padres? (Indague la relación con 
cada cuidador de modo independiente). 

No vivo con mi padre y lo veo muy poco, esta 

situación es triste para mi ya que siempre 
espero compartir con toda mi familia. 

¿Qué caracteriza tus relaciones con amigos? 

¿Se te facilita vincularte con otras personas o 

no? Háblanos al respecto. 

Algunas veces comparto con mis 

compañeros, cuando hay fiestas, bailes o 

juegos. En otras circunstancias evito el 
contacto físico y prefiero estar sola. 

Percepción del estudiante frente a su situación escolar 

¿Qué cosas del aprendizaje escolar se te 

dificultan? ¿Cómo te han apoyado para 

solucionar esas dificultades? 

Se me facilita memorizar, me gustan las 

matemáticas y el inglés. 

Recuerdo cuando realice unas olimpiadas 

matemáticas y gane. 

¿Qué crees que podríamos hacer para 

ayudarte y facilitarte el aprendizaje en este 

colegio? 

Espero que en la institución se puedan 

generar clases atractivas por medio de 

juegos y el uso de herramientas 

tecnológicas. 

¿Qué expectativas tienes de ti mismo frente a 

lo que puedas lograr en este colegio? 

Espero ser una buena estudiante y mejorar 

en mi atención. 

 

Entrevista estudiante 2 
 

Entrevista semiestructurada inicial para estudiantes 

Datos generales del estudiante  

Nombre del estudiante: Estudiante 2 

Edad: 7 años 

Grado que cursa actualmente 2° Primaria 

Percepción del estudiante de su propia historia de vida 

¿Qué eventos significativos e importantes de 

tu vida recuerdas y quisieras compartirnos en 

este momento? 

Cuando reconocí que mi familia es de 5 

personas e identifiqué a cada una de ellas con 

cariño y el ánimo de tenerlos juntos. 
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¿Qué fortalezas y qué limitaciones crees que 

te caracterizan? Frente a circunstancias 

difíciles, ¿cómo reaccionas? ¿Qué apoyos 

buscas? 

Limitaciones el asumir y manejar la 

frustración ante cambios que impliquen 

atender actividades que no son de mi agrado 

por otras que disfruto mucho hacer. 

Fortalezas, mantener regularmente un buen 

ánimo y humor. 

¿Cómo son tus relaciones con tus 

cuidadores/padres? (Indague la relación con 
cada cuidador de modo independiente). 

Demuestro mucho cariño y confianza con 

quien es reciproco en el trato. 

¿Qué caracteriza tus relaciones con amigos? 

¿Se te facilita vincularte con otras personas o 

no? Háblanos al respecto. 

La alegría de tener a mis compañeros y 

cuidadores cerca es característica. 

¿Cómo te va con el manejo de normas, límites 

y castigos? ¿Cuáles son tus hábitos, gustos y 

preferencias? 

Trabajo en mejorar el manejo de normas, 

límites y deberes. Me gusta caminar, visitar 

lugares al aire libre, disfruto mucho del mar 

y los parques. Me gustan los libros de 

animales, planetas, dinosaurios, también los 

video juegos y la TV. 

¿Qué situaciones difíciles ha enfrentado tu 

familia y cómo han salido adelante? ¿Qué rol 

tuviste tú en esa situación? ¿Cómo te afectó? 

¿Qué aprendiste? 

Manejar el encierro por la pandemia nos 

estresó muchísimo, pero el estar juntos y 

compartir las dificultades nos ayudó a 

superarlo. Aprendimos a que juntos somos 
más fuertes. 

Percepción del estudiante frente a su situación escolar 

¿Qué cosas del aprendizaje escolar se te 

facilitan? Describe una situación que hayas 

vivido al respecto. 

Se me facilita el idioma inglés, las 

matemáticas y la lectura. Participé en un 

concurso de deletrear palabras en inglés con 
excelentes resultados. 

¿Qué cosas del aprendizaje escolar se te 

dificultan? ¿Cómo te han apoyado para 
solucionar esas dificultades? 

Trazar, rasgar, en fin el trabajo con mis 

manos. Me han apoyado con mucho 
entrenamiento. 

¿Qué crees que podríamos hacer para 

ayudarte y facilitarte el aprendizaje en este 

colegio? 

Que las actividades asociadas al trazo sean 

divertidas y muy lúdicas. 

¿Qué situación no quisieras se repitiera en 
este colegio? Háblanos al respecto. 

Sobre pasar los límites de alumnos en los 
salones. 

¿Qué expectativas tienes de ti mismo frente a 
lo que puedas lograr en este colegio? 

Cumplir con el 100% de objetivos 
académicos. 

 

Entrevista estudiante 3 
 

Entrevista semiestructurada inicial para estudiantes 

Datos generales del estudiante  

Nombre del estudiante: Estudiante 3 

Edad: 7 años 

Grado que cursa actualmente 2° Primaria 

Percepción del estudiante de su propia historia de vida 

¿Qué eventos significativos e importantes de 

tu vida recuerdas y quisieras compartirnos en 
este momento? 

Cuando cumplí 5 años y viaje a España a 

celebrarlo. 
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¿Qué fortalezas y qué limitaciones crees que 

te caracterizan? Frente a circunstancias 

difíciles, ¿cómo reaccionas? ¿Qué apoyos 

buscas? 

Me gustan mucho los computadores y la 

música, se me hace difícil recordar las 

clases, en especial las de matemáticas. 

Cuando no entiendo algo me pongo muy 

triste y con rabia, entonces busco en internet 

para entender mejor. 

¿Cómo son tus relaciones con tus 

cuidadores/padres? (Indague la relación con 
cada cuidador de modo independiente). 

Vivo con mis padres y los amo mucho, mi 

mama siempre me ayuda en mis trabajos y mi 
papa me apoya siempre y juega conmigo. 

¿Qué caracteriza tus relaciones con amigos? 

¿Se te facilita vincularte con otras personas o 

no? Háblanos al respecto. 

No me gusta mucho jugar con mis 

compañeros, No me gusta que me hablen o 
me abracen. 

Percepción del estudiante frente a su situación escolar 

¿Qué cosas del aprendizaje escolar se te 

dificultan? ¿Cómo te han apoyado para 
solucionar esas dificultades? 

Se me hace difícil las matemáticas, mi mama 

me busco un refuerzo y así he mejorado. 

¿Qué crees que podríamos hacer para 

ayudarte y facilitarte el aprendizaje en este 
colegio? 

Me gustaría que fuesen clases más 

divertidas y con juegos. 

¿Qué expectativas tienes de ti mismo frente a 
lo que puedas lograr en este colegio? 

Espero que pueda mejorar en las materias 
que voy mal. 
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Anexo 3. Dimensión de habilidades intelectuales 

 

Registro de habilidades intelectuales para docentes de aula y docente de apoyo: Cada 

afirmación debe valorarse en una escala de 1 a 4, usando 1 para señalar que el indicador “nunca 

está presente”, y 4 para mostrar que “siempre está presente”. Si en un conjunto de habilidades, 

más del 40% de los indicadores puntúan en 1 o 2, hay que estar alerta y observar con más 

cuidado qué puede estar ocurriendo con el estudiante. 

 

Dimensión habilidades intelectuales Estudiante 1. 

 

HABILIDADES INTELECTUALES VALORACIÓN 

ATENCIÓN 1 2 3 4 

El estudiante reporta sentirse descansado y haber dormido bien.    X 

Atención selectiva 
El estudiante: 

1. Se centra de forma específica en aquellos elementos del ambiente que son 
relevantes para la tarea que debe desarrollar. 

X    

2. Consigue ignorar aquella información del contexto que no le es útil para lograr 
el desarrollo de la actividad propuesta. 

X    

3. Cuando se distrae, logra reorientar la atención a la meta que debe cumplir y 
retoma la tarea con facilidad. 

X    

Atención sostenida 

El estudiante: 

1. Logra mantenerse concentrado en clase, por lapsos de 40 a 45 minutos. X    

2. No se distrae fácilmente, a pesar de que en el ambiente haya estímulos que 
pueden dispersarlo. 

 X   

3. Si la tarea o la actividad lo demandan, cambia de foco de atención y deja el 
anterior con facilidad. 

X    

Atención dividida 
El estudiante: 

1. Es capaz de mantenerse atento a varias fuentes de estímulos sin perder el hilo 

de la clase o de la actividad (el discurso del profesor, sus apuntes en el tablero, el 
texto o guía que está desarrollando, etc.). 

X    

2. Puede tomar apuntes o notas de la clase de buena calidad, sin desviarse del tema 
que se está tratando. 

X    

3. Sigue apropiadamente instrucciones con varios comandos (p. ej.: abrir en la 

página 34, leer el párrafo titulado “Los desiertos” y desarrollar los puntos 3 y 6 

del taller entregado al inicio de clase). 

 X   

PROCESOS DE RAZONAMIENTO 
El estudiante 

1 2 3 4 

1. Es hábil para plantear hipótesis o explicaciones frente a determinados 

fenómenos o situaciones que se exponen en clase. 
 X   

2. Para plantear estas hipótesis o explicaciones, hace un uso adecuado de sus 
conocimientos previos (p. ej.: selecciona información relevante de lo que sabe 

para proponer la explicación). 

  X  

3. Cuando se enfrenta a un problema: 
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a. Identifica fácilmente el punto de partida (qué información tiene y cuál 
es relevante) y el punto de llegada (qué debe contestar). 

X    

b. Sabe qué procedimientos de los que ha aprendido le sirven para 
solucionarlo. 

 X   

c. Genera un plan o una alternativa de solución adecuada para enfrentar el 
problema. 

 X   

d. Busca   documentarse   en   torno   a   aquellos   conocimientos   o 
procedimientos que no conoce o no domina. 

 X   

e. Mientras soluciona el problema, reconoce dónde se equivoca y se 
autocorrige. 

 X   

f. Verifica si su solución es correcta.  X   

g. En caso de que no lo sea, reconoce dónde se equivocó y redirecciona el 
proceso. 

 X   

4. Puede transferir un conocimiento que le es familiar y domina muy bien, para 
explicar un fenómeno o una situación poco conocida. 

  X  

5. En una discusión o debate, presenta un argumento claro que dé cuenta de su 
opinión o posición al respecto. 

 X   

6. En los debates, tiende a “irse por las ramas”, comenta detalles superficiales o 
irrelevantes, pero no presenta un argumento claramente definido. 

  X  

7. Sabe defender sus argumentos haciendo uso de lo que sabe sobre el tema.   X  

8. Reconoce los argumentos a favor y en contra de los suyos.    X 

9. Sus definiciones tienden a aludir a categorías supra ordinadas o a rasgos 

generales del término, y no a ejemplos o anécdotas. 
  X  

10. Es capaz de organizar y relacionar los conceptos de un tema dado, de modo 

adecuado (sabe cuál es el de mayor jerarquía y cuáles le siguen). 
  X  

11. Es capaz de establecer semejanzas entre conceptos aparentemente disímiles o 

que no tienen nada en común (p. ej.: un caballo y un avión, un premio y un 
castigo). 

   X 

COMPETENCIAS LECTORAS Y ESCRITURALES 1 2 3 4 

1. El estudiante evidencia una adecuada lectura “automática” (lee con fluidez, 
respetando los signos de puntuación y con la entonación adecuada). 

   X 

2. En textos poco complejos (cortos, de temas muy familiares, con vocabulario conocido y oraciones 
de fácil comprensión), el estudiante: 

a. Identifica la idea principal. X    

b. Identifica las ideas secundarias. X    

c. Realiza   inferencias   que   vinculan   sus   conocimientos   con   los 
planteamientos del texto. 

X    

3. En textos complejos (extensos, de temas poco conocidos, con vocabulario de poca frecuencia y 
oraciones de difícil comprensión), el estudiante: 

a. Identifica la idea principal. X    

b. Identifica las ideas secundarias. X    

c. Realiza   inferencias   que   vinculan   sus   conocimientos   con   los 
planteamientos del texto. 

X    

4. El estudiante es hábil para hacer esquemas o diagramas en los que identifica los 

conceptos fundamentales sobre los que trata un texto determinado y sus 
relaciones. 

X    

5. El estudiante tiene una buena escritura “automática” (no omite letras o sílabas 
cuando escribe, no pega unas palabras con otras, no confunde letras, entre otros). 

 X   

6. El estudiante escribe con buena redacción.  X   

7. El estudiante escribe con buena ortografía.    X 

8. En sus escritos, el estudiante: 

a. Presenta un argumento claro que desarrolla a lo largo del texto.  X   

b. Utiliza adecuadamente sus conocimientos previos y los pone al servicio 
de lo que busca argumentar. 

 X   
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c. Incorpora nueva información, relevante al tema que está tratando.  X   

d. Es claro en lo que quiere compartir con el lector. X    

e. Hace un cierre o concluye el texto. X    

f. identifica sus errores y sabe dónde debe mejorar el texto.  X   

9. Cuando va a escribir un texto, el estudiante: 

a. Planifica cómo lo va a escribir. X    

b. Tiene claridad en lo que quiere compartir y qué va a tratar en cada 
párrafo. 

X    

MEMORIA 
El estudiante: 

1 2 3 4 

1. Comenta experiencias de su vida cotidiana en diversos espacios y contextos.   X  

2. Vincula diversas emociones con sus experiencias, y puede narrar con detalle 
experiencias significativas con sus seres queridos. 

X    

3. Habla de sí mismo y de su proyección. X    

4. Utiliza una red de conceptos y de vocabulario altamente enriquecida.    X 

5. Evidencia conocimientos muy especializados sobre un tema particular.    X 

6. El vocabulario que domina resulta poco frecuente, comparado con el de sus 
compañeros o con personas de su edad y medio cultural. 

   X 

7. Recuerda los conocimientos aprendidos previamente sin mayor dificultad.  X   

FUNCIONES EJECUTIVAS (planificación, organización, flexibilidad o 

cambio de criterio, anticipación, monitoreo y seguimiento) 
El estudiante: 

1 2 3 4 

1. Organiza su tiempo para poder cumplir con las tareas escolares. X    

2. Es flexible ante los cambios y los imprevistos. X    

3. Planifica sus actividades día tras día y se ajusta a lo que ha programado. X    

4. Considera diversas rutas para resolver una tarea y elige la más adecuada. X    

5. Contempla diversas posibilidades para enfrentar una actividad y se acomoda a 
cualquiera, si la que quiere poner en práctica no se puede implementar. 

X    

6. Tiene adecuadas estrategias de monitoreo y seguimiento de sus acciones, y 

reconoce cuándo debe modificar lo planeado si no está alcanzando la meta 
propuesta. 

 X   

LENGUAJE Y COMUNICACIÓN 
El estudiante: 

1 2 3 4 

1. Puede comunicarse con otros por vía oral o por otras vías (lengua de señas, 
tableros de apoyo, etc.). 

  X  

2. Es capaz de seguir el hilo de las conversaciones.  X   

3. Expresa sus ideas con frases gramaticalmente correctas. X    

4. Busca hacerse entender en cuanto a lo que requiere o necesita.     

5. Describe acontecimientos familiares o experiencias cotidianas, relacionados 
con lo que se está hablando. 

 X   

6. Actúa de forma interesada cuando otros le hablan (escucha y responde, deja lo 

que está haciendo y atiende al otro, se excusa si debe continuar con su trabajo, 
pero manifiesta estar oyendo lo que le preguntan o plantean, etc.). 

X    

7. Interpreta adecuadamente dobles sentidos (refranes,  frases hechas, dichos 

populares, metáforas, etc.). Por ejemplo, ante una frase como “no des papaya” o 

“eres un sapo”, el estudiante reconoce el significado que le quieren compartir. 

X    

8. Tiene un sentido del humor apropiado para su edad. Utiliza bromas en las 
conversaciones y comprende las bromas de otros. 

 X   

9. Es recíproco en los intercambios comunicativos con otras personas (espera su 

turno para dar su opinión, muestra interés en el punto de vista del otro, reconoce 

los cambios de tema y se acopla a ellos sin dificultad, acompaña sus comentarios 

de gestos y emociones acordes con lo que dice, reconoce los gestos emocionales 
de otros, etc.). 

 X   
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10. Su estilo de conversación parece extraño (es demasiado formal, utiliza un 

vocabulario rebuscado, sus frases suenan demasiado elaboradas, no emplea 
expresiones coloquiales). 

X    

11. Emplea un tono de voz ajustado a lo que dice.    X 
 

Dimensión habilidades intelectuales Estudiante 2. 

 

HABILIDADES INTELECTUALES VALORACIÓ 

N 

ATENCIÓN 1 2 3 4 

El estudiante reporta sentirse descansado y haber dormido bien.    X 

ATENCIÓN SELECTIVA 
EL ESTUDIANTE: 

1. Se centra de forma específica en aquellos elementos del ambiente que son 
relevantes para la tarea que debe desarrollar. 

 X   

2. Consigue ignorar aquella información del contexto que no le es útil para lograr 
el desarrollo de la actividad propuesta. 

X    

3. Cuando se distrae, logra reorientar la atención a la meta que debe cumplir y 
retoma la tarea con facilidad. 

X    

Atención sostenida 
El estudiante: 

1. Logra mantenerse concentrado en clase, por lapsos de 40 a 45 minutos. X    

2. No se distrae fácilmente, a pesar de que en el ambiente haya estímulos que pueden 
dispersarlo. 

   X 

3. Si la tarea o la actividad lo demandan, cambia de foco de atención y deja el 
anterior con facilidad. 

  X  

Atención dividida 
El estudiante: 

1. Es capaz de mantenerse atento a varias fuentes de estímulos sin perder el hilo de 

la clase o de la actividad (el discurso del profesor, sus apuntes en el tablero, el texto 
o guía que está desarrollando, etc.). 

 X   

2. Puede tomar apuntes o notas de la clase de buena calidad, sin desviarse del tema 
que se está tratando. 

 X   

3. Sigue apropiadamente instrucciones con varios comandos (p. ej.: abrir en la 

página 34, leer el párrafo titulado “Los desiertos” y desarrollar los puntos 3 y 6 del 

taller entregado al inicio de clase). 

X    

PROCESOS DE RAZONAMIENTO 
El estudiante 

1 2 3 4 

1. Es hábil para plantear hipótesis o explicaciones frente a determinados fenómenos 
o situaciones que se exponen en clase. 

   X 

2. Para plantear estas hipótesis o explicaciones, hace un uso adecuado de sus 

conocimientos previos (p. ej.: selecciona información relevante de lo que sabe para 
proponer la explicación). 

  X  

3. Cuando se enfrenta a un problema: 

a. Identifica fácilmente el punto de partida (qué información tiene y cuál es 
relevante) y el punto de llegada (qué debe contestar). 

X    

b. Sabe qué procedimientos de los que ha aprendido le sirven para 
solucionarlo. 

X    

c. Genera un plan o una alternativa de solución adecuada para enfrentar el 

problema. 
X    

d. Busca documentarse en torno a aquellos conocimientos o procedimientos 
que no conoce o no domina. 

   X 

e. Mientras soluciona el problema, reconoce dónde se equivoca y se 

autocorrige. 
X    
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f. Verifica si su solución es correcta.  X   

g. En caso de que no lo sea, reconoce dónde se equivocó y redirecciona el 
proceso. 

  X  

4. Puede transferir un conocimiento que le es familiar y domina muy bien, para 

explicar un fenómeno o una situación poco conocida. 
 X   

5. En una discusión o debate, presenta un argumento claro que dé cuenta de su 

opinión o posición al respecto. 
  X  

6. En los debates, tiende a “irse por las ramas”, comenta detalles superficiales o 

irrelevantes, pero no presenta un argumento claramente definido. 
  X  

7. Sabe defender sus argumentos haciendo uso de lo que sabe sobre el tema.  X   

8. Reconoce los argumentos a favor y en contra de los suyos. X    

9. Sus definiciones tienden a aludir a categorías supra ordinadas o a rasgos generales 

del término, y no a ejemplos o anécdotas. 
   X 

10. Es capaz de organizar y relacionar los conceptos de un tema dado, de modo 
adecuado (sabe cuál es el de mayor jerarquía y cuáles le siguen). 

 X   

11. Es capaz de establecer semejanzas entre conceptos aparentemente disímiles o 

que no tienen nada en común (p. ej.: un caballo y un avión, un premio y un castigo). 
   X 

COMPETENCIAS LECTORAS Y ESCRITURALES 1 2 3 4 

1. El estudiante evidencia una adecuada lectura “automática” (lee con fluidez, 
respetando los signos de puntuación y con la entonación adecuada). 

   X 

2. En textos poco complejos (cortos, de temas muy familiares, con vocabulario conocido y oraciones 
de fácil comprensión), el estudiante: 

a. Identifica la idea principal.    X 

b. Identifica las ideas secundarias.  X   

c. Realiza   inferencias   que   vinculan   sus   conocimientos   con   los 
planteamientos del texto. 

X    

3. En textos complejos (extensos, de temas poco conocidos, con vocabulario de poca frecuencia y 
oraciones de difícil comprensión), el estudiante: 

a. Identifica la idea principal.    X 

b. Identifica las ideas secundarias.  X   

c. Realiza   inferencias   que   vinculan   sus   conocimientos   con   los 
planteamientos del texto. 

X    

4. El estudiante es hábil para hacer esquemas o diagramas en los que identifica los 
conceptos fundamentales sobre los que trata un texto determinado y sus relaciones. 

 X   

5. El estudiante tiene una buena escritura “automática” (no omite letras o sílabas 
cuando escribe, no pega unas palabras con otras, no confunde letras, entre otros). 

   X 

6. El estudiante escribe con buena redacción.   X  

7. El estudiante escribe con buena ortografía.  X   

8. En sus escritos, el estudiante: 

a. Presenta un argumento claro que desarrolla a lo largo del texto. X    

b. Utiliza adecuadamente sus conocimientos previos y los pone al servicio 
de lo que busca argumentar. 

 X   

c. Incorpora nueva información, relevante al tema que está tratando. X    

d. Es claro en lo que quiere compartir con el lector.  X   

e. Hace un cierre o concluye el texto. X    

f. identifica sus errores y sabe dónde debe mejorar el texto.   X  

9. Cuando va a escribir un texto, el estudiante: 

a. Planifica cómo lo va a escribir. X    

b. Tiene claridad en lo que quiere compartir y qué va a tratar en cada 
párrafo. 

 X   

MEMORIA 
El estudiante: 

1 2 3 4 

1. Comenta experiencias de su vida cotidiana en diversos espacios y contextos.   X  
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2. Vincula diversas emociones con sus experiencias, y puede narrar con detalle 
experiencias significativas con sus seres queridos. 

  X  

3. Habla de sí mismo y de su proyección.   X  

4. Utiliza una red de conceptos y de vocabulario altamente enriquecida.    X 

5. Evidencia conocimientos muy especializados sobre un tema particular.    X 

6. El vocabulario que domina resulta poco frecuente, comparado con el de sus 
compañeros o con personas de su edad y medio cultural. 

   X 

7. Recuerda los conocimientos aprendidos previamente sin mayor dificultad.    X 

FUNCIONES EJECUTIVAS (planificación, organización, flexibilidad o 

cambio de criterio, anticipación, monitoreo y seguimiento) 
El estudiante: 

1 2 3 4 

1. Organiza su tiempo para poder cumplir con las tareas escolares. X    

2. Es flexible ante los cambios y los imprevistos.   X  

3. Planifica sus actividades día tras día y se ajusta a lo que ha programado. X    

4. Considera diversas rutas para resolver una tarea y elige la más adecuada. X    

5. Contempla diversas posibilidades para enfrentar una actividad y se acomoda a 
cualquiera, si la que quiere poner en práctica no se puede implementar. 

  X  

6. Tiene adecuadas estrategias de monitoreo y seguimiento de sus acciones, y 

reconoce cuándo debe modificar lo planeado si no está alcanzando la meta 
propuesta. 

X    

LENGUAJE Y COMUNICACIÓN 
El estudiante: 

1 2 3 4 

1. Puede comunicarse con otros por vía oral o por otras vías (lengua de señas, 
tableros de apoyo, etc.). 

  X  

2. Es capaz de seguir el hilo de las conversaciones.  X   

3. Expresa sus ideas con frases gramaticalmente correctas.  X   

4. Busca hacerse entender en cuanto a lo que requiere o necesita.    X 

5. Describe acontecimientos familiares o experiencias cotidianas, relacionados con 
lo que se está hablando. 

  X  

6. Actúa de forma interesada cuando otros le hablan (escucha y responde, deja lo 

que está haciendo y atiende al otro, se excusa si debe continuar con su trabajo, pero 
manifiesta estar oyendo lo que le preguntan o plantean, etc.). 

 X   

7. Interpreta adecuadamente dobles sentidos (refranes, frases hechas, dichos 

populares, metáforas, etc.). Por ejemplo, ante una frase como “no des papaya” o 

“eres un sapo”, el estudiante reconoce el significado que le quieren compartir. 

 X   

8. Tiene un sentido del humor apropiado para su edad. Utiliza bromas en las 
conversaciones y comprende las bromas de otros. 

X    

9. Es recíproco en los intercambios comunicativos con otras personas (espera su 

turno para dar su opinión, muestra interés en el punto de vista del otro, reconoce los 

cambios de tema y se acopla a ellos sin dificultad, acompaña sus comentarios de 

gestos y emociones acordes con lo que dice, reconoce los gestos emocionales de 
otros, etc.). 

 X   

10. Su estilo de conversación parece extraño (es demasiado formal, utiliza un 

vocabulario rebuscado, sus frases suenan demasiado elaboradas, no emplea 
expresiones coloquiales). 

 X   

11. Emplea un tono de voz ajustado a lo que dice.  X   

 

Dimensión habilidades intelectuales Estudiante 3. 

 
HABILIDADES INTELECTUALES VALORACIÓ 

N 

ATENCIÓN 1 2 3 4 

El estudiante reporta sentirse descansado y haber dormido bien.   X  
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Atención selectiva 
El estudiante: 

1. Se centra de forma específica en aquellos elementos del ambiente que son 
relevantes para la tarea que debe desarrollar. 

 X   

2. Consigue ignorar aquella información del contexto que no le es útil para lograr el 
desarrollo de la actividad propuesta. 

 X   

3. Cuando se distrae, logra reorientar la atención a la meta que debe cumplir y retoma 
la tarea con facilidad. 

 X   

Atención sostenida 
El estudiante: 

1. Logra mantenerse concentrado en clase, por lapsos de 40 a 45 minutos.  X   

2. No se distrae fácilmente, a pesar de que en el ambiente haya estímulos que pueden 
dispersarlo. 

 X   

3. Si la tarea o la actividad lo demandan, cambia de foco de atención y deja el anterior 
con facilidad. 

 X   

Atención dividida 
El estudiante: 

1. Es capaz de mantenerse atento a varias fuentes de estímulos sin perder el hilo de la 

clase o de la actividad (el discurso del profesor, sus apuntes en el tablero, el texto o 

guía que está desarrollando, etc.). 

X    

2. Puede tomar apuntes o notas de la clase de buena calidad, sin desviarse del tema 
que se está tratando. 

X    

3. Sigue apropiadamente instrucciones con varios comandos (p. ej.: abrir en la página 

34, leer el párrafo titulado “Los desiertos” y desarrollar los puntos 3 y 6 del taller 
entregado al inicio de clase). 

 X   

PROCESOS DE RAZONAMIENTO 
El estudiante 

1 2 3 4 

1. Es hábil para plantear hipótesis o explicaciones frente a determinados fenómenos 
o situaciones que se exponen en clase. 

X    

2. Para plantear estas hipótesis o explicaciones, hace un uso adecuado de sus 

conocimientos previos (p. ej.: selecciona información relevante de lo que sabe para 

proponer la explicación). 

X    

3. Cuando se enfrenta a un problema: 

a. Identifica fácilmente el punto de partida (qué información tiene y cuál es 
relevante) y el punto de llegada (qué debe contestar). 

 X   

b. Sabe qué procedimientos de los que ha aprendido le sirven para 
solucionarlo. 

 X   

c. Genera un plan o una alternativa de solución adecuada para enfrentar el 
problema. 

X    

d. Busca documentarse en torno a aquellos conocimientos o procedimientos 
que no conoce o no domina. 

X    

e. Mientras soluciona el problema, reconoce dónde se equivoca y se 
autocorrige. 

 X   

f. Verifica si su solución es correcta. X    

g. En caso de que no lo sea, reconoce dónde se equivocó y redireccionas el 
proceso. 

X    

4. Puede transferir un conocimiento que le es familiar y domina muy bien, para 
explicar un fenómeno o una situación poco conocida. 

 X   

5. En una discusión o debate, presenta un argumento claro que dé cuenta de su opinión 

o posición al respecto. 
X    

6. En los debates, tiende a “irse por las ramas”, comenta detalles superficiales o 
irrelevantes, pero no presenta un argumento claramente definido. 

  X  

7. Sabe defender sus argumentos haciendo uso de lo que sabe sobre el tema. X    

8. Reconoce los argumentos a favor y en contra de los suyos. x    
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9. Sus definiciones tienden a aludir a categorías supra ordinadas o a rasgos generales 
del término, y no a ejemplos o anécdotas. 

X    

10. Es capaz de organizar y relacionar los conceptos de un tema dado, de modo 
adecuado (sabe cuál es el de mayor jerarquía y cuáles le siguen). 

 X   

11. Es capaz de establecer semejanzas entre conceptos aparentemente disímiles o que 
no tienen nada en común (p. ej.: un caballo y un avión, un premio y un castigo). 

  X  

COMPETENCIAS LECTORAS Y ESCRITURALES 1 2 3 4 

1. El estudiante evidencia una adecuada lectura “automática” (lee con fluidez, 

respetando los signos de puntuación y con la entonación adecuada). 
X    

2. En textos poco complejos (cortos, de temas muy familiares, con vocabulario conocido y oraciones de 
fácil comprensión), el estudiante: 

a. Identifica la idea principal. X    

b. Identifica las ideas secundarias. X    

c. Realiza inferencias que vinculan sus conocimientos con los planteamientos 
del texto. 

X    

3. En textos complejos (extensos, de temas poco conocidos, con vocabulario de poca frecuencia y 

oraciones de difícil comprensión), el estudiante: 
a. Identifica la idea principal. X    

b. Identifica las ideas secundarias. X    

c. Realiza inferencias que vinculan sus conocimientos con los planteamientos 
del texto. 

X    

4. El estudiante es hábil para hacer esquemas o diagramas en los que identifica los 
conceptos fundamentales sobre los que trata un texto determinado y sus relaciones. 

X    

5. El estudiante tiene una buena escritura “automática” (no omite letras o sílabas 
cuando escribe, no pega unas palabras con otras, no confunde letras, entre otros). 

X    

6. El estudiante escribe con buena redacción. X    

7. El estudiante escribe con buena ortografía. X    

8. En sus escritos, el estudiante: 

a. Presenta un argumento claro que desarrolla a lo largo del texto. X    

b. Utiliza adecuadamente sus conocimientos previos y los pone al servicio de 
lo que busca argumentar. 

X    

c. Incorpora nueva información, relevante al tema que está tratando. X    

d. Es claro en lo que quiere compartir con el lector. X    

e. Hace un cierre o concluye el texto. X    

f. identifica sus errores y sabe dónde debe mejorar el texto. X    

9. Cuando va a escribir un texto, el estudiante: 

a. Planifica cómo lo va a escribir. X    

b. Tiene claridad en lo que quiere compartir y qué va a tratar en cada párrafo. X    

MEMORIA 
El estudiante: 

1 2 3 4 

1. Comenta experiencias de su vida cotidiana en diversos espacios y contextos.   X  

2. Vincula diversas emociones con sus experiencias, y puede narrar con detalle 
experiencias significativas con sus seres queridos. 

  X  

3. Habla de sí mismo y de su proyección.   X  

4. Utiliza una red de conceptos y de vocabulario altamente enriquecida.  X   

5. Evidencia conocimientos muy especializados sobre un tema particular.   X  

6. El vocabulario que domina resulta poco frecuente, comparado con el de sus 
compañeros o con personas de su edad y medio cultural. 

X    

7. Recuerda los conocimientos aprendidos previamente sin mayor dificultad.   X  

FUNCIONES EJECUTIVAS (planificación, organización, flexibilidad o 

cambio de criterio, anticipación, monitoreo y seguimiento) 
El estudiante: 

1 2 3 4 

1. Organiza su tiempo para poder cumplir con las tareas escolares. X    
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2. Es flexible ante los cambios y los imprevistos. X    

3. Planifica sus actividades día tras día y se ajusta a lo que ha programado. X    

4. Considera diversas rutas para resolver una tarea y elige la más adecuada. X    

5. Contempla diversas posibilidades para enfrentar una actividad y se acomoda a 
cualquiera, si la que quiere poner en práctica no se puede implementar. 

X    

6. Tiene adecuadas estrategias de monitoreo y  seguimiento de sus acciones, y 
reconoce cuándo debe modificar lo planeado si no está alcanzando la meta propuesta. 

X    

LENGUAJE Y COMUNICACIÓN 
El estudiante: 

1 2 3 4 

1. Puede comunicarse con otros por vía oral o por otras vías (lengua de señas, tableros 
de apoyo, etc.). 

   X 

2. Es capaz de seguir el hilo de las conversaciones.   X  

3. Expresa sus ideas con frases gramaticalmente correctas.  X   

4. Busca hacerse entender en cuanto a lo que requiere o necesita.   X  

5. Describe acontecimientos familiares o experiencias cotidianas, relacionados con lo 
que se está hablando. 

 X   

6. Actúa de forma interesada cuando otros le hablan (escucha y responde, deja lo que 

está haciendo y atiende al otro, se excusa si debe continuar con su trabajo, pero 

manifiesta estar oyendo lo que le preguntan o plantean, etc.). 

  X  

7. Interpreta adecuadamente dobles sentidos (refranes, frases hechas, dichos 

populares, metáforas, etc.). Por ejemplo, ante una frase como “no des papaya” o “eres 
un sapo”, el estudiante reconoce el significado que le quieren compartir. 

X    

8. Tiene un sentido del humor apropiado para su edad. Utiliza bromas en las 
conversaciones y comprende las bromas de otros. 

 X   

9. Es recíproco en los intercambios comunicativos con otras personas (espera su turno 

para dar su opinión, muestra interés en el punto de vista del otro, reconoce los cambios 

de tema y se acopla a ellos sin dificultad, acompaña sus comentarios de gestos y 
emociones acordes con lo que dice, reconoce los gestos emocionales de otros, etc.). 

 X   

10. Su estilo de conversación parece extraño (es demasiado formal, utiliza un 

vocabulario rebuscado, sus frases suenan demasiado elaboradas, no emplea 
expresiones coloquiales). 

 X   

11. Emplea un tono de voz ajustado a lo que dice.   X  
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Anexo 4. Informe de valoración pedagógica 

 

 
 

Nombre Estudiante # 1 Documento 03 

Edad : 7 años Grado 2° 

Contexto y vida familiar: La estudiante evidencia una buena relación  con su familia, 
recibiendo apoyo por parte de cada uno. 

Habilidades intelectuales: Requiere fortalecer esta dimensión, ya que presenta dificultades 

de atención, procesos de razonamiento y comprensión lectora. 

A la hora de realizar sus actividades prefiere que sean bajo un 
estímulo de su interés.. 

Bienestar emocional y 

habilidades afectivas: 

Evidencia poca interacción en las aulas con sus compañeros, y 
evita el contacto físico. 

Conducta adaptativa y desarrollo 

personal: 

Amerita el desarrollo de las habilidades ejecutivas, ya que 
manifiesta poco orden y autonomía en sus actividades diarias. 

Salud y bienestar físico: Presenta una buena condición física, sin embargo requiere 

fortalecer el desarrollo de su motricidad gruesa ya que es notable 
su dificultad para escalar, caminar en punta,etc. 

Participación e inclusión social: Es participe de las actividades realizadas en la institución 

compartiendo así con sus compañeros y maestros. 
Requiere de estrategias en el aula que la incluyan en las clases ya 
que debido a su dificultad de atención se aburre fácilmente. 

Perfil de fortalezas, limitaciones 

y necesidades: 

La estudiante tiene gran habilidad para memorizar y le gusta el 

idioma inglés. 
Presenta dificultades en las habilidades intelectuales de 

razonamiento, comprensión y redacción de textos. 
 
 

Nombre Estudiante 2 Documento 03 

Edad 7 años Grado 2° 

Contexto y vida familiar: El estudiante actualmente presenta agradable entorno familiar 

Habilidades intelectuales: Requiere de estrategias que capten su atención ya que se ve 

reflejado su falta de interés por las actividades en clase. 

Además, fortalecer las funciones ejecutivas y competencias del 

lenguaje en cuanto a comprensión de textos. 

Bienestar emocional y habilidades 

afectivas: 

Con base en sus intereses (arte, tecnología) pone en evidencia el 

uso de estos para mejorar su conducta y episodios de estrés. 
Necesita fortalecer la comunicación y convivencia con sus pares. 

Participación e inclusión social: Dentro del entorno escolar es incluido y participa en actividades 

con sus compañeros, sin embargo en algunas actividades que no son 

de su interés, prefiere estar solo y no realizar ninguna actividad. 

Perfil de fortalezas, limitaciones y 

necesidades: 

Presenta fortalezas para memorizar, y en realizar actividades de 

procesos de razonamiento. 

Requiere fortalecer su atención, funciones ejecutivas y la 

comunicación con sus pares. 

 
 

Nombre Estudiante # 3 Documento 03 

Edad 8 años Grado 2° 
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Contexto y vida familiar: Presenta una buena conformación y unión familiar. Se logró 

evidenciar una acertada convivencia y comunicación por parte 
todos los familiares. 

Habilidades intelectuales: Alto 

Bienestar emocional y habilidades 

afectivas: 

La estudiante se muestra como una niña con habilidades sociales 

básicas. Sin embargo, presenta dificulta en la hora de la 
comunicación verbal y el poco interés que presenta por 

comunicarse. 

Conducta adaptativa y desarrollo 

personal: 

El estudiante se muestra con Conductas adaptativas básicas 

Salud y bienestar físico: Buena 

Participación e inclusión social: Se relaciona poco con los compañeros y aunque tiene buena 

expresión oral prefiere mantenerse en silencio cabe aclarar que 

utiliza expresiones y señalizaciones como expresión para con sus 

pares. 

Perfil de fortalezas, limitaciones y 

necesidades: 

Buen léxico , escritura y expresión oral, en contra parte presenta 
poca interacción 
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DESARROLLO DELTRABAJO DE GRADO 

 

RESUMEN 

La presente investigación plantea el diseño de un recurso pedagógico digital basada       en 

gamificación con el objetivo principal de fortalecer el aprendizaje en niños con Trastorno del 

Espectro Autista (TEA) de segundo grado de básica primaria del Centro Educativo 

Paraíso Central en la ciudad de Barranquilla. Se adopta una metodología de enfoque 

mixto a nivel descriptivo con diseño de corte transversal, los instrumentos de acopio de 

información fueron la entrevista semiestructurada y registro para evaluar las habilidades 

intelectuales de los educandos. Destaca como conclusión que el recurso digital diseñado 

fomenta la independencia, valores y autocuidado de los docentes en el proceso de 

enseñanza- aprendizaje, así como las buenas prácticas en el diseño y planificación de las 

estrategias de los maestros para impulsar la construcción de un conocimiento forjado 

desde la integralidad y para la inclusión social. 

PALABRAS CLAVES: Tecnología de la información, Estrategia Educativa, Proceso de 

Aprendizaje, 

ABSTRACT 

This research proposes the design of a digital pedagogical resource based on gamification 

with the main objective of strengthening learning in children with Autism Spectrum 

Disorder (ASD) in the second grade of elementary school at the Paraíso Central 

Educational Center in the city of Barranquilla. A mixed approach methodology is adopted 

at the descriptive level with a cross-sectional design, the information collection instruments 

were the semi-structured interview and registration to evaluate the intellectual abilities of 

the students. It stands out as a conclusion that the designed digital resources promote the 

independence, values and self-care of the learners in the teaching-learning process, as 

well as good practices in the design and planning of teachers' strategies to promote the 

construction of a forged knowledge. from integrality and for social inclusion. 

KEYWORDS: TIC, Educational Strategy, Learning Process, TEA. 

1. INTRODUCCION 

Las concepciones acerca del autismo han cambiado a lo largo de los años, sus 

connotaciones heterogéneas, los criterios clínicos, prestos a componentes conductuales, 

pone en      cuesta arriba las barreras y nublan las medidas que permiten las intervenciones 

pedagógicas adecuadas para la atención educativa a los estudiantes con trastorno de 

espectro autista (TEA), es por ello que el presente estudio se encuentra, enfocado en 

presentar orientaciones didácticas con el fin de propiciar buenas prácticas en el diseño y 

planificación de las estrategias utilizadas a la población infantil con este trastorno. 

El contenido se encuentra organizado en tres pilares: La primera contextualiza la 

problemática y descripción de las características propias del TEA en escolares, en segundo 

lugar se abordan algunos referentes teóricos orientadores de la categorización de los 

elementos acogidos dentro de la propuesta pedagógica. Por último, en la tercera 

fundamentación se exponen las estrategias abordadas y compactas en su diseño, el cual 
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busca que los niños con TEA puedan expresar, interpretar y reconocer orientaciones que 

estimulen el aprendizaje y a su vez que le permitan adaptarse a un entorno social activo 

reflejando sus intereses. 

Actualmente ha habido cambios significativos en el alumnado, a partir de la pandemia 

debido al COVID19. Los hobbies, intereses y motivaciones han variado, y se evidencia 

dicho impacto en las instituciones educativas, ya que se nota desinterés en el proceso 

escolar. Por lo mencionado anteriormente es necesario que las instituciones se actualicen 

en cuanto a metodologías, tecnologías, estrategias e intervenciones implementadas en las 

clases. 

En el Centro Educativo Paraíso Central, se nota recientemente desinterés por parte de los 

estudiantes bajo rendimiento académico y poca interacción con sus pares. Esta última 

situación es especialmente preocupante en los niños con TEA por cuanto su condición se 

caracteriza por las dificultades en los procesos de comunicación, interacción social y 

expresión de emociones (Coy y Martín, 2017, p. 48) y de no tomarse las medidas de 

corrección necesaria las consecuencias pueden ser pueden ser aún peores. 

En cuanto a los profesores se evidencian falencias en las planeaciones, estrategias y 

metodologías requeridas y acordes para enfrentar la post pandemia en los estudiantes 

diagnosticados previamente con TEA. 

A continuación, con todos los elementos planteamos la siguiente formulación ¿Cómo 

fortalecer los aprendizajes en las personas con trastorno del espectro autista (TEA) del 

grado segundo de primaria del Centro Educativo paraíso Central? 

Y para fortalecer los aprendizajes de estudiantes con TEA de segundo grado se proponen 

los siguientes Objetivos específicos: 1. Descripción de los factores asociados a los 

aprendizajes de los estudiantes con TEA del grado segundo; 2. Caracterizar de las 

habilidades intelectuales que presentan los estudiantes con TEA de segundo grado; 3. 

Diseñar una propuesta pedagógica basada en recurso digital gamificado; 4. Evaluar la 

propuesta pedagógica fundamentada en un recurso digital gamificado. 

El presente trabajo se realiza con el fin de considerar las tecnologías de la comunicación  y 

la información (TICS) como una herramienta a nivel didáctico en el proceso de enseñanza 

y su efecto inclusivo en la atención a la diversidad. Como lo hace notar el Ministerio de 

Educación Nacional (MEN) en el Decreto 1421 de agosto 29 del 2017 el cual plantea un 

marco  que define la ruta, esquema y condiciones para la atención educativa a la 

población con discapacidad en los niveles de preescolar, básica y media. 

El decreto, entre otras normas, se fundamenta en el mandato constitucional del artículo 47 

que exhorta al Estado de adelantar una política para prevenir, rehabilitar e integrar 

socialmente a la población en comento y en la subsección 3 “Esquema de atención 

educativa” articulo 2.3.3.5.2.3.1. literal a, numeral 11 refiere a la responsabilidad del MEN 

para que en coordinación con el Ministerio de las tecnologías de la información y las 

comunicaciones, el INCI y el INSOR diseñen, adapten y desarrollen aplicaciones y 

contenidos digitales que faciliten el acceso al conocimiento de las personas con 

discapacidades. Y es responsabilidad de las instituciones educativas reportar a la entidad 

territorial certificada la necesidad de infraestructura física y tecnológica para que la 

población denotada acceda al conocimiento y la información. Es decir, debe realizarse una 
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apropiada coordinación entre todas las instancias del sistema educativo para implementar 

los recursos didácticos digitales que favorezcan y garanticen el pleno derecho de 

educación a los niños de preescolar, básica y media. 

No solo el sistema educativo reconoce que las TICS son una herramienta necesaria en el 

proceso de aprendizaje de toda la población educativa, incluida los niños con TEA, 

también  la Organización de Naciones Unidas para la Educación, la Ciencia y la Cultura 

(UNESCO) señala que “en el contexto educacional las TICS desempeñan un rol 

fundamental y son cada vez más imprescindibles en el acceso universal al conocimiento, 

han sido factor relevante en la democratización de la enseñanza; su adecuado uso 

contribuye a brindar un aprendizaje de calidad” (Granda, Espinoza y Mayon, 2019, p.105). 

Sin lugar a duda lo expresado hace evidente ya que las tecnologías actualmente son una 

herramienta de interés que genera espacios inclusivos con un buen uso, en especial en 

entornos educativos. 

Es así que al considerar el mandato de garantizar la inclusión de la población 

discapacitada y la importancia de la tecnología para lograr tal cometido que se ha 

propuesto la estrategia didáctica mediante un juego interactivo AUTGAME en los 

estudiantes con trastorno del espectro autista (TEA) del grado segundo de primaria del 

colegio Paraíso Central. 

Primeramente, se necesitó describir los factores asociados a los aprendizajes a 

desarrollar de los estudiantes con TEA para posteriormente caracterizar las habilidades 

intelectuales que presentan los estudiantes y finalmente se pretende diseñar las 

actividades a desarrollar en la propuesta didáctica pedagógica por medio del AUTGAME. 

El impacto positivo de la comunicación por medio de este software deja en claro la 

necesidad de incursionar e invertir en este tipo de medios con fines educativos. 

 

2. Proceso de Aprendizaje 

Yánez (2016) define que el proceso de aprendizaje implica el cumplimiento de varias 

fases entrelazadas entre sí, a veces con límites claros entre ellas, a veces con límites 

difusos: motivación, interés, atención, adquisición, comprensión, asimilación, aplicación, 

transferencia y evaluación. 

De esta manera según la definición de Yánez (2016), este proceso de aprendizaje se da 

acompañado de estímulos y metodologías la cual junto a la práctica y constancia de una 

conducta específica conlleva a la construcción del aprendizaje. 

Al momento de aprender estamos focalizando nuestra atención a aquel estímulo que 

permite que se realice este proceso de aprendizaje, y este luego para llegar a ser 

permanente en nuestro cerebro, necesita de repasos y análisis constantes. 

De este modo se requieren cambios en la función de los maestros, estudiantes y padres 

de familia con el fin de que el proceso de enseñanza aprendizaje y su evaluación deje de 

ser una simple transmisión y repetición de contenidos como la metodología tradicional, es 

necesario que oriente al desarrollo de competencias ciudadanas, laborales y cognitivas, a 

la construcción del conocimiento y al aprendizaje significativo útil para la vida. 
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Actualmente, “los procesos pedagógicos innovadores, productos de la creatividad de los 

involucrados en el proceso educativo, buscan nuevas formas de enseñar y aprender ante 

un mundo complejo y dinámico” (Suárez, Vélez y Londoño, 2018). 

El conjunto de teóricos sobre el aprendizaje presenta una amplitud de significados que 

cobran valor dentro del trabajo de investigación el cual busca mejorar los procesos 

metodológicos para niños con TEA. 

 

2.1 Estrategia Educativa 

En una investigación nos comenta Vargas (2020) que la estrategia educativa es un 

procedimiento (conjunto de acciones) dirigidos a cumplir un objetivo o resolver un problema, 

que permita articular, integrar, construir, adquirir conocimiento en docentes y estudiantes 

en el contexto académico. 

Es precisamente lo que actualmente se requiere lograr en las instituciones educativas, 

generar educadores capaces de investigar y brindarles a los estudiantes diversos 

métodos o estrategias de aprendizaje de carácter dinámico e interesante. Sin embargo, es 

evidente que no se aplican estrategias que respondan a los intereses de los niños y niñas 

y lo reflejan en su diario vivir. 

Flores Barrera, García Cedillo y Romero Contreras (2017) encontraron que las personas 

formadoras de docentes de escuelas normales llevan a cabo estrategias relacionadas con el 

uso del tiempo, evaluación, reflexión y sensibilización. Sin embargo, carecen de apoyos 

en el aula para poner en juego una metodología adecuada, estrategias relacionadas con 

el vínculo docente-estudiante y escaso conocimiento sobre educación inclusiva. 

Siguiendo esta línea, para llevar a cabo en las aulas un adecuado uso de estrategias 

educativas de carácter inclusivo es necesario implementar: 

Metodologías Accesibles: Bravo y León (2017, p. 24) nos comenta que “El profesor tiene 

en efecto a su disposición elementos tecnológicos y didácticos que deben ser usados 

para generar condiciones equitativas de acceso a los recursos educativos.” Es decir, el 

papel del docente reside en la capacidad y experiencia de implementar mediante la 

didáctica condiciones educativas accesibles y para todos. 

Recursos Pedagógicos: Según Garzón, Vega y Pabón (2013, p.2) este componente 

“ocupa un lugar central en algunos modelos teóricos que estudian la integración de las 

TIC y en general de artefactos de diversa naturaleza en la enseñanza y aprendizaje”. De 

ello resulta necesario destacar el uso adecuado de los recursos que se implementan en 

las instituciones teniendo en cuenta la diversidad y las nuevas exigencias del mundo 

moderno. 

Adecuaciones Curriculares: La Fundación Paso a Paso (sf) señala que: “Cuando se 

habla  de adaptaciones curriculares se está hablando sobre todo, y en primer lugar, de una 

estrategia de planificación y de actuación docente, y en ese sentido de un proceso para 

tratar de responder a las necesidades de aprendizaje de cada estudiante”. Siguiendo esta 

línea, las adecuaciones curriculares son aquella base para lograr conocer e indagar por 
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metodologías que cumplan con las necesidades y características del estudiante, y así 

generar una formación significativa en el  aula. 

 

2.2 Trastorno del espectro Autista (TEA). 

Para la definición de este trastorno Arberas y Ruggieri (2019) explican el concepto de 

autismo como un trastorno del neurodesarrollo caracterizado por compromiso en la 

interacción social y la comunicación, asociado a intereses restringidos y conductas 

estereotipadas con gran prevalencia poblacional, bases neurobiológicas y alta 

heredabilidad. 

Anteriormente este trastorno no se había detectado con total claridad, simplemente se 

sabía que había algo anormal en el cerebro que no permitía una concentración, 

socialización y comunicación en el individuo y por ende era reflejada como conjuntos de 

problemas cognitivos. 

Por otro lado, autores como Hervás y Rueda (2018) nos plantea una serie de 

características relevantes que poseen las personas con trastornos del espectro autista 

(TEA) una de estas es que las personas con TEA presentan alteraciones en el 

neurodesarrollo que comienzan en edades precoces y que persisten en mayor o menor 

grado a lo largo de la vida, debido a diferentes causas, en gran parte todavía 

desconocidas. Presentan alteraciones en la comunicación social, patrones de lenguaje-

conducta estereotipada y dificultades en el área sensorial. 

El TEA posee 3 grados, son comunes las alteraciones en las habilidades de 

comunicación, la interacción social, actividades, intereses y conductas. Es necesario 

resaltar que no en todos los casos se manifiesta de la misma manera, es por esto que son 

varios los tipos o grados de autismo que se encuentran. 

Parte del diagnóstico del DSM5 nos muestra que incluye la “adición de grados de 

severidad (en 3 grados) tanto para los síntomas de la comunicación social como de 

comportamientos restringidos y repetitivos: Grado 3 “necesita ayuda muy notable”; 

grado 2 “necesita ayuda notable”; y grado 1 “necesita ayuda”. Fundamentado a lo 

anterior es de gran relevancia la presencia de seres competentes (maestros) que puedan 

llegar a propiciar una  educación especializada para personas con este trastorno, conocer 

sus debilidades y sus intereses para llevar a cabo cambios en las metodologías de 

enseñanza. 

Para esto es pertinente el uso de herramientas y recursos TIC. Como maestros diseñar 

una estrategia pedagógica que involucre la creación de un ambiente de aprendizaje 

fundamentado precisamente en TIC, puesto que los estudiantes con autismo aprenden en 

su mayoría de forma sensorial (visual, auditiva, táctil, etc.) y en este orden las TIC 

permiten acondicionar, adaptar y presentar cualquier elemento del aula según sean las 

necesidades únicas         del estudiante. 

 

2.3 TICS 
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Actualmente la implementación de las tecnologías es muy evidente, especialmente en el 

ámbito de la educación. Según Cruz, Pozo, Aushay y Arias. (2019, p.3) definen las 

TICS como “aquellas herramientas que han permitido desarrollar el proceso de enseñanza 

aprendizaje en la educación, facilitando tanto al docente como al alumnado la adquisición 

del conocimiento de forma más inmediata y amplia”. Teniendo en cuenta lo anterior el uso 

de la tecnología promueve y favorece la autonomía del estudiante por lo cual son 

utilizadas como estrategias para captar la atención de las personas, estimulando y 

cumpliendo un objetivo específico. 

Como eje central del trabajo, se pretende lograr por medio de las TICS un aprendizaje 

significativo e integral abarcando las diferentes dimensiones: 

Dimensión comunicativa: El MEN nos señala que “entre más variadas y ricas son sus 

interacciones con aquellos que los rodean y con las producciones de la cultura, más 

fácilmente transforma sus maneras de comunicarse, enriquece su lenguaje y expresividad 

e igualmente diversifica los medios para hacerlo mediante la apropiación de las nuevas 

posibilidades que le proporciona el contexto”. (MEN, s,f, p. 20). Así mismo al hablar de 

nuevas posibilidades nos referimos a nuevos métodos o sistemas, así como una 

herramienta que estimule y atraiga al estudiante, tal como las TICS. 

Dimensión socio-afectiva: Brevemente Melo y Díaz (2018, p.240), presentan que los 

entornos virtuales de aprendizajes involucran en su diseño, elementos del aprendizaje 

afectivo y la gamificación de actividades, buscando crear un entorno amigable que 

responda a necesidades emotivas de los usuarios. Es conveniente recalcar con base en 

lo anterior la importancia de un buen desarrollo social y emocional, a partir de la 

interacción social que nos pueda generar y brindar un espacio virtual incentivante. 

Dimensión cognitiva y motriz: De la misma forma Vega (2019) nos expresa que “la 

tecnología interviene como recurso innovador en el proceso de enseñanza y aprendizaje, 

siendo  un elemento facilitador que promueve el desarrollo de aptitudes intelectuales y 

facilita la adquisición de habilidades y destrezas.” Lo que demuestra que esta herramienta 

es de gran utilidad para nuestro trabajo, ya que como eje central se estima fortalecer 

las habilidades cognitivas de los educados, desde un panorama educativo, inclusive, 

lograr la capacidad de resolver problemas de la vida cotidiana. 

Tal como nos plantea Morales (2020, p.382) El desarrollo humano constituye un objetivo 

de todos los tiempos, al que la educación como proceso de transformación integral del 

hombre, le ofrece los medios para impulsar las condiciones que posibiliten su desempeño 

individual y social, con especial énfasis en la trascendencia de las necesidades básicas 

hacia la construcción autónoma de alternativas que motiven el uso de sus competencias y 

capacidades para alcanzar niveles dignos de bienestar. 

El conjunto de teorías acerca de las tecnologías deja clara la reflexión de que es 

necesario investigar y profundizar en este tipo de temáticas, ya que constituyen un 

elemento clave para este proceso de mejoramiento del aprendizaje y conducta de los 

niños con TEA. 

 

Estrategias Didácticas con las TIC 
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Es importante maximizar el uso de los recursos pedagógicos y tecnológicos para crear 

espacios donde los alumnos se beneficien donde sus necesidades educativas se 

satisfagan de una manera eficaz y puedan satisfacer el uso adecuado y la focalización de 

las TIC, el desarrollo  de habilidades y competencias para la vida transformándose en 

procesos de inclusivos de calidad. 

Para esto es pertinente analizar si por medio de herramientas y recursos vinculados en 

las TIC se diseña una estrategia pedagógica que involucre la creación de un ambiente de 

aprendizaje fundamentado 

La intervención debe basarse en un enfoque prospectivo que conecte redes de servicios 

que cubran todas las necesidades, derechos, sectores y etapas de la vida. Cuesta y otros 

(2016, pp. 158-159) menciona que abarcar aspectos diversos como: centros físicos; 

relación; formación, especialización y perfil de los especialistas; tipo y variedad de 

actividades; programas de intervención especiales e individuales; adaptabilidad y 

flexibilidad; integración social; aplicación de nuevas tecnologías, etc. 

Debido a la gran variabilidad que presenta el colectivo de personas con TEA, y la 

necesidad de adaptarse a las capacidades y necesidades correspondientes a las 

características como persona es necesario impulsar programas más diversos e 

individualizados con relación al proceso pedagógico con las TIC mediante el juego. 

Siguiendo esta línea, se hizo necesario abordar rastreos científicos de la temática 

estudiada, por lo cual, resaltamos los siguientes referentes teóricos que aportaron en la 

elaboración y conformación de los agentes educativos, instrumentales y de intervención 

necesarios para llevar a cabo la estructura y materialización de la propuesta. 

Por su parte Álvarez (2019) muestra a manera de resumen connotaciones importantes del 

proceso de aprendizaje de los niños con TEA y la síntesis de herramientas educativas 

paralela a estrategias para lograr las metas de aprendizaje, lo cual aporta a nuestra 

investigación ya que hace visible conceptos claves que circulan alrededor de esta temática y 

apoyan el sistema educativo desde un enfoque inclusivo, por tanto dar posibilidades a 

todos los alumnos, con independencia de sus circunstancias personales o sociales. 

Por otro lado, en el artículo titulado “Neuropsicopedagogía: Una Mirada al Concepto 

Multifactorial del Aprendizaje” de Ruiz, García y Martínez (2016) nos orienta desde una 

mirada  neuropsicopedagógica, invitándonos a comprender el proceso educativo teniendo 

en cuenta la identificación de los elementos que configuran la noción multifactorial del 

aprendizaje. En esta medida nos aporta de gran forma, al análisis del comportamiento de 

las funciones psicológicas  superiores producto de la actividad cerebral, u otras áreas del 

conocimiento que también segmentan la concepción de aprendizaje y como consecuencia, 

la forma como dicho proceso se desarrolla en el ser humano, para buscar los mecanismos 

factibles que permitan su estimulación         y maduración de forma eficiente. 

 

Al indagar por artículos relacionados con tecnologías en la educación se obtuvo como 

fuente principal de nuestro estudio el artículo llamado “Software Educativo Sígueme, Para 

Estudiantes con Autismo”. Los autores Solis y Barcia (2021) de manera directa 

proporcionan herramientas vitales y de gran importancia para la investigación debido a su 

estrecha relación, el poder tener resultados directos facilita la mejor planificación y 
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proyección de nuestra investigación con fines de la formación de un proyecto mucho más 

acertado. 

 

3. METODOLOGÍA 

El desarrollo de la investigación adopta un enfoque mixto en la medida que se utilizan 

diversas fuentes de datos, por una parte se hace una caracterización con indicadores 

cuantitativos de las habilidades intelectuales de los estudiantes con TEA en segundo 

grado, y por otra parte se realiza una descripción cualitativa de los factores asociados a 

los aprendizajes de los estudiantes, en tal sentido se asume un diseño transversal 

descriptivo cuyo propósito “es describir variables y analizar su incidencia e interrelación en 

un momento dado. Es como “tomar una fotografía” de algo que sucede” (Hernández, 2014, 

p. 154), en este caso se considera el análisis relacional de datos derivados de los factores 

asociados al proceso de aprendizaje en relación a las subcategorías “Proceso de 

aprendizaje, actitud, atención” y “Gestión del conocimiento, metodología, relaciones”. 

El Centro Educativo Paraíso Central cuenta con una población de 120 estudiantes y 8 

maestros en total, para la muestra de la población objeto de estudio se toma la totalidad 

de los estudiante de segundo grado de primaria previamente diagnosticados con TEA que 

oscilan entre 7-8 años de edad a los cuales se les aplica diariamente un registro 

anecdótico para llevar a cabo un seguimiento por medio de la observación en esa 

instancia abrir paso a la entrevista semiestructurada a estudiantes a través de un 

instrumento de evaluación pedagógica. Para la muestra poblacional de profesores se 

consulta aquellos han trabajado en aula de 2° de primaria con alumnos diagnosticados con 

TEA, En total son 3 docentes y 3 estudiantes. 

Una vez diseñado el instrumento, fue sometido a pruebas para verificar su validez y 

confiabilidad, sosteniendo la validez y confiabilidad a la manera en que el instrumento se 

ajusta            a las necesidades de la investigación. 

El proceso investigativo contemplo 3 fases: 

Fases diagnostica corresponde a los dos primeros objetivos que buscó describir los 

factores asociados a los aprendizajes de los estudiantes con TEA del grado segundo y 

caracterizar las habilidades intelectuales que presentan los estudiantes con TEA de 

segundo grado. 

La segunda fase se diseña la propuesta pedagógica a partir del análisis relacional de las 

categorías previas y orientada a una estrategia didáctica basada en un recurso digital 

gamificado, para ello se consideran las cuatro dimensiones teóricas definidas en las TICS. 

La tercera fase. Corresponde a la evaluación del recurso a partir de jueces evaluadores 

designados por la Universidad del Atlántico. 

 

RESULTADOS 

Partiendo del análisis del primer objetivo que da respuesta a la descripción de los factores 

asociados a los aprendizajes de los estudiantes con TEA del grado segundo, se tuvieron 
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en cuenta Competencias de participación, seguimiento de instrucciones, interés; Tabla 1. 

En cuanto a los docentes se procedió por aspectos de recursos ,presentación de 

temáticas y estrategias para el aprendizaje; Tabla 2. 

Tabla 1.  

Descripción de los factores asociados a los aprendizajes 

ANÁLISIS RELACIONAL – CODIFICACIÓN 
CATEGORÍA: Descripción de los factores asociados a los aprendizajes 
SUBCATEGORÍAS: Proceso de aprendizaje, actitud, atención. 
UNIDADES DE ANÁLISIS ESTUDIANTE 1 ESTUDIANTE 2 ESTUDIANTE 3 

Part ic ipac ión  

 

• Poca interacción dentro del 

aula 

• Se evidencia confundida en 

las clases 

• Poco agrado  

• Prefiere salir del salón 

• Poca cooperación entre sus 

pares 

• Se evidencia desorientada en   

las clases 

• Prefiere retirarse de las 

clases. 

Seguim iento de  

ins trucciones  

• No termina las actividades 

• Se precisa desorientado por 

momentos 

• Pocas veces retiene 

información 

• Sigue las instrucciones 

dirigidas por el docente 

• Tarda mucho tiempo 

• Se precisa frustración 

• No termina las actividades 

• Pocas veces acata órdenes 

expresadas por el maestro. 

Interés  
• Se precisa agotada 

• Se distrae fácilmente 
• Interés en algunas clases 

• Responde a estímulos 

auditivos  

• Presenta interés por las 

herramientas digitales 

Fuente: Elaboración propia 

Tabla 2.  

Descripción de los factores asociados a los aprendizajes 

ANALISIS RELACIONAL – CODIFICACION 

CATEGORÍA: Descripción de los factores asociados a los aprendizajes 

SUBCATEGORÍAS: Gestión del conocimiento, metodología, relaciones, 

UNIDADES DE ANALISIS PROFESOR 1 PROFESOR 2 PROFESOR 3 

Presentac ión de  temát icas  

 

• Discurso oral 

• Videos temáticos 

Sesión de preguntas    

• Discurso oral 

• Videos informativos 

Guías de aprendizaje   

• Realiza discurso oral 

Sesión de preguntas a los 

estudiantes. 

Recursos  o  herram ientas   

• Hojas de block 

• libros de texto 

• Grabadora 

• Herramientas digitales (Video 

beam, grabadora) 

• Hojas, cuaderno, tablero 

• Poco dominio en las 

tecnologías 

• Libros de texto 

• Talleres 

• Hojas de block. 

Estrategias  para e l  

aprendizaje  

• Espacios de debate - preguntas 

y respuestas. 

• No existe retroalimentación 

• Uso de las TICS 

• Libros de textos. 

 

• Lectura de libros 

• Mesas redondas 

• Análisis de los textos. 

Fuente: Elaboración propia 

Se infiere que los estudiantes se encuentran intermitentes dentro del desarrollo de las 

actividades. Por otro lado, los maestros no promueven espacios y estrategias apropiadas. 

Como se encuentra descrito en el segundo objetivo específico, se realiza una 

caracterización de las habilidades intelectuales que presentan los estudiantes con TEA  

mediante dos apartados, entrevistas semiestructurada y escala de habilidades 

intelectuales. 

Tabla 3.  

Instrumento de valoración pedagógica – Entrevista a estudiantes 

CATEGORIA: 

Contextualización y percepción situacional del estudiante 

SUBCATEGORIAS: 

Apoyo familiar, lazos afectivos, relaciones, barreras escolares, intereses 
académicos, motivación. 
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Per ce pc i ón  d e hi st or ia  de  v i da  Per ce pc i ón  fr en t e a  la  s i t uac i ón  e sc olar  

• Reconoc im ien to  fa mi l iar .  • Fac i l idades  an te  e l  manejo  tecno l ógico .  

• Ánimo  de tener  e l  núc l eo  fa m i l ia r .  
• Frust rac ión  an te  ca mb ios  que  i mp l iquen  a tende r  

act iv idades  que no  s on  de m i  ag ra do.  

• Demos trac i ones  de  apr ec io  y  conf i anza .  • Ale gr ía  d e  tene r  co mpañe ros .  

• La  a l eg r í a  de  tene r  a  la  fa m i l ia  cer ca .  • Inconven ien tes  con  los  t ie mpos  d e  l as  ac t iv idades .  

• Regu l ac ión  de no r mas ,  l í m i tes  y  d eberes .  • Fac i l idad  de d is tracc ión   

• La  p andem ia  nos  es t resó  much ís i mo.  • Dif icu l tad  pa ra  comp rende r té r mi nos .  

• Me br indan  re gu l ar men te  un  buen  án i mo y  humo r.  • Poca  in teracc ión  con  sus  co mpañe ros  de  au l a .  

• Apoyo de  r ef le x ión  y  au tocu id ado  • Poca  re l ac ión  con  lo s  maes t ros .  

Fuente: Elaboración propia 

Los estudiantes perciben componentes familiares estables, por otra parte, en cuanto a la 

situación escolar consideran a nivel global falencias dentro del sistema. A través de la 

entrevista se denota la falta de estrategias por parte de los maestros para responder a las 

necesidades e intereses de los educados. 

Figura 1.  

Análisis de habilidades intelectuales 

 

Fuente: Elaboración propia 

Se pudo precisar que el razonamiento y la lectoescritura son las habilidades que en 

promedio destacan, cada una representa el 24%, del mismo modo se evidencia que en 

cuanto al lenguaje y la forma de comunicación se encuentran demarcados en solo el 17%, 

dicha información nos sirve para observar habilidades de memoria 15% y atención en un 

14%, las cuales difieren en los ritmos de codificación de la información relevante y la 

delimitación de intereses propios. Por último, se resalta las habilidades ejecutivas con un 

mínimo del 6%.  

DISCUSIÓN  

En relación con la problemática expuesta para la elaboración de la propuesta basada en 

las TICS se tuvo en cuenta, como lo añade Escamilla (2019) “un objetivo y una buena 

planeación, además de una contextualización previa para establecer las metodologías y 

estrategias” (p.200). En tal sentido, a partir de los resultados adquiridos de los 

instrumentos, se desarrolló la propuesta de un juego virtual que involucraron elementos 

esenciales tal como indica Vega (2019) “Las pautas para el aprendizaje y el desarrollo 

funcionan en un sistema compuesto de cinco dimensiones; cognitiva, corporal, 

comunicativa, socio afectiva y éticas mediadas por espacios de relación con el 

conocimiento y formación integral.” Se destaca la importancia del rol docente y la 

FUNCIONES EJECUTIVAS
6%

RAZONAMIENTO
24%

LECTOESCRITURA
24%

LENGUAJE Y COMUNICACIÓN  
17%

ATENCIÓN  
14%

MEMORIA 
15%

Otros
29%

ANÁLISIS DE HABILIDADES INTELECTUALES 

FUNCIONES EJECUTIVAS RAZONAMIENTO LECTOESCRITURA LENGUAJE Y COMUNICACIÓN ATENCIÓN MEMORIA
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comunidad educativa el cual debe velar por el desarrollo integro, y generar estrategias, 

frente a las necesidades que se evidencian. 

PROPUESTA 

 

              Portada del juego 

OBJETIVO: Presentar el diseño de una propuesta pedagógica que sirva como 

herramienta didáctica para consolidar los aprendizajes en niños diagnosticados con TEA 

de segundo grado de la institución Paraíso Central. 

 

• Presentación del material: Gráficos, imágenes, circuitos sencillos. 

• Estrategias: Memoria y atención, lógica, comprensión lectora, escritura de 

palabras y frases aumentando la dificultad según el logro obtenido, descripción de 

imágenes, solución de problemas. 

• Temática central: Dimensión Comunicativa, socio afectiva, cognitiva y motriz. 

• Evaluación: Niveles, estrellas, retroalimentación en intentos fallidos. 

 

CONCLUSIONES 

A partir de la experiencia de aula se concluye que los recursos digitales gamificados se 

presentan como una didáctica interesante para el fortalecimiento de los procesos de 

aprendizaje de la población estudiantil con TEA por ende contemplar componentes de 

autonomía y confianza en un ambiente optimo que precise el goce del proceso basado en 

la integralidad. 

 El proceso de diseño de estrategias digitales, en este caso el AUTOGAME, permite no 

solo variar las herramientas pedagógicas, también amplia las capacidades de enseñanza 

y fortalecer el vínculo alumno-docente complementando con los factores que constituyen 

el crecimiento personal: liderazgo, toma de decisiones, comunicación efectiva y manejo 

de conflictos presentes en el proceso educativo basado en la integralidad. 
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